Jatékszabaly az IKTV-hez

A verseny két fordulobol all, az els6 fordulo online formédban, a méasodik a 6 legjobban teljesitd
csapat személyes részvételével keriil megrendezésre.

Jelentkezés a versenyre:

Jelentkezési hatarido: 2023. oktober 24.
Az IKTV honlapjan online regisztralhatnak a 3 fos csapatok.
https://iktv.econ.unideb.hu/

Elso (internetes) fordulo: 2023. november 8. SZERDA

1. fordulé: A csapatok 2023. november 8-4n 14.00 oratol — 16.00 oraig tartd
intervallumban 13+1-es totot toltenek ki online. A totd elsé 13 kérdése a kiadott
szakirodalom alapjan 0Osszedllitott feleletvalasztasos tesztkérdés, ami kiadott, a
témakhoz kapcsolodé szakirodalmakban valé altalanos jartassagat, felkésziiltségét méri
a versenyz0 csapatoknak.

A +1-es feladat az elére elkészitett palyamunka feltoltését jelenti. A palyamunkak ,,ITT
AZ ERV A TET! — VEDD MEG AZ ALLASPONTOD” cimmel késziilnek el. A
palyamunkaban a versenyzok érvelnek, kidllnak egy adott ellentétpar valamelyik oldala
mellett. Bemutatjak, mi a véleményiik és miért tamogatjdk a vélasztott alternativat. A
valaszthatd témak: vegan-mindenevd, influenszer lét- hagyomanyos munkavdallalas,
home office-ban dolgozni-irodaba jarni.

Az 50 MB-t6l nem nagyobb méretii palyamunkak feltoltését 2023. oktober 24-
november 8. kozott varjuk. Az ettdl nagyobb méretli anyagokat kérjiik, postan, vagy
orias fajlként kiildjétek el a pierog.anita@econ.unideb.hu e-mail cimre!

A palyamunkdkat a DE GTK munkatarsai és fiiggetlen szakemberek értékelik anonim modon.
Az elsd forduloban szerzett pontokrol 2023. november 20-ig a honlapon keresztiil tajékoztatjuk
a csapatokat. A legjobb 6 csapat meghivast kap 2023. december 1-ére verseny 2. fordulojara.

Masodik (helyszini) fordulé: 2023. december 1. PENTEK

2. fordulé: A helyszini versenyen az addig szerzett pontokat Ihrig tallérra valtjak at a
csapatok. A verseny alabbi feladataival tovabbi tallérokat lehet gyiijteni.

1. feladat: Vitakészség: A csapatok egymas ellen fognak érvelni. A palyamunka
ismertetében szerepld ellentétpar lesz a fokuszban, sorsolassal fogjuk eldonteni,
hogy melyik csapat kivel fog vitdzni €s azt is, hogy melyik téma mellett vagy ellen
kell érvelésiiket 0sszeallitani. Fontos, hogy nem pusztan a sajat véleményiiket kell
elmondani, hanem a masik csapat érvelésére is reagalniuk kell.

2. feladat: Elméleti kérdések: A csapatok a szakirodalom alapjan feltett
villamkérdésekre valaszolnak. A feltett kérdésekre mindenki valaszt ad, a helyes
valaszok Ihrig tallért érnek.

3. feladat: ,,Egyetemes tudas” jatéka: A Debreceni Egyetemmel kapcsolatos
forduloban vidam jatékos formaban adnak szamot a csapatok arrél, mit tudnak az


mailto:pierog.anita@econ.unideb.hu

egyetemiinkrdl. (Fotorészletek alapjan helyszin felismerés, ,,Add el az egyetemet!”
kataloguskészités, karok, szakok, a verseny névaddjanak ismerete stb.)

4. feladat: ,Kockaztass és nyerj!”: Ebben a jatékban a csapatok megadott
témakoroket megnézve megszerzett tallérjaikat, vagy azok egy részét
kockaztathatjdk. A témakorbol feltett kérdésre ugyanis helyes valasszal
megduplazhatjak, vagy helytelen valasszal elveszithetik a megjelolt 6sszegeket.

+ A bekiildott MEM-ek kozonségszavazasa: A résztvevd nézok, kisérd tandrok
szavaznak, melyik MEM ¢és kisvideo lett a legkreativabb.

A rendezvény zarasaként sor keriil a dijak dtadasara

Dijazas

Az 1. helyezett csapattagok, és felkészité6 tanaruk meghivast kap a DE GTK végzos
hallgatéinak 10 napos nyugat-eurépai tanulmanyuitjara.

A 2. helyezett csapattagok, és felkészit6é tanaruk heti bérletet nyernek a Campus Fesztival
2024 rendezvényre.

A 3. helyezett csapattagok, és felkészito tanaruk targy nyereményben részesiilnek.

A helyszini verseny valamennyi részvevéje oklevelet, tamogatoinktol targynyereményeket
és az elso harom helyezett IKTV emlékplakettet kap.



